TeSime se
Rome: Total War

Clovék je chamtivy a panovaény tvor. My hradi navic k témto nep¥ili§ lichotivym
vlastnostem pridavame i sluSnou davku pokrytectvi, protoZe v béZném Zivoté své
zavrZenihodné choutky nedavame najevo a pokoutné si je hojime u svych
opecovavanych bedynek s elektronickymi vnitinostmi. A co je nejhorsi, v Creative
Assembly to moc dobie védi.

Védi to uz od dob Shoguna, ve kterém nam predvedli, jak mé vypadat spravna historicka
strategie s realisticky pojatymi bitvami epickych rozméri. A nezapomnéli na to ani v
Medievalu, ktery pti zachovani vyborného herniho systému dokézal kromé nové éry piinést
spoustu dal$ich inovaci, jez nas pouze utvrdily v tom, ze tuhle sérii neni radno brat na lehkou
vahu.

Doba bude, je a byla zla

Zanechme vsak stiedovek (at’ uz ten japonsky, nebo evropsky) jeho temnym intrikdm a
zavitejme na pocatek naseho letopoctu k jeste temné&jSim intrikdm uvniti zemé¢, ktera se na
map¢ Evropy roztahovala piimo neptfehlédnutelné. Do ¢ast, kdy se v fimském Koloseu
poradaly gladiatorské zapasy, kdy se Spartakus v Cele otroki postavil cisafské moci a
Hannibal pievadél své slony skrz zasnézené alpské prusmyky. Role viidce takového
imperialniho drobecka, jakym v onéch Casech Svata fise byla, neni viibec jednoducha. I kdyz
by se na prvni pohled mohlo zdat, Ze na vas neceka nic jiného nez uzivani moci plnymi
dousky, budete si muset davat pozor na tkladné vrazdy, nevypocitatelné ¢leny Senatu a
hrozici obcanskou valku.

Pokud jste si navykli na tahovou ¢ast ve 2D, kterd byla v této sérii striktné odd¢lend od
rezimu vale¢né viavy, piijdete o jeden zab¢hly stereotyp. Uz zadné posunovani vlajecek po
nakreslené ploché map¢. Prosté staci patticné oddalit ndhled z bojisté, a mate prostorové
zobrazeni celé Evropy, severni Afriky a Blizkého vychodu jako na dlani. Pfesuny vojsk tak
nabudou na realisticnosti a vy budete moci sledovat, jak se vase jednotky prodiraji hustymi
lesy nebo prochézeji uzkymi prismyky rozsahlych pohoii. Ze se vam naskytne fada novych
taktickych moznosti, je asi nasnadé. Takto zdsadni zména se dokonce promitne i do
diplomacie. Nebude totiz od véci zeptat se nejprve majitele izemi, jez hodlate poslapat
nehodnymi botami svych legii, jestli proti tomu tfeba néco nenamitd. Pokud tedy nemate v
umyslu nebohého souseda rovnou obeznamit s ostfim svého mece.

Budujeme proto, aby bylo co nicit

Autofi se také konecn¢ pustili do potadné vizuédlni odezvy vasich nemotornych rozhodnuti ve
strategické Casti, a tak se muizete téSit na rozsahld mésta, ve kterych uvidite kazdou budovu
postavenou v ramci technologického stromu. A jelikoz tady vlastné neexistuje hranice mezi
budovatelskou a bojovou casti, najdete tu své domecky samoziejmé 1 v piipadé, ze se osobné
zucastnite konfrontace s neptitelem. To ovSem neznamena, Ze zstanou stat i po utichnuti
valecné viavy. Rome: Total War totiz krom¢ jiného piinasi i1 realistické boje v ulicich mésta,
kdy se obranci s klidnym svédomim snizi k podlému opeviiovani uvniti budov, jez se tak
casto mohou stat ter¢em demoli¢nich snah.

Meéstskym bitvam se pfizpiisobil i dobyvaci arzenal, jehoZz fady rozsitily obléhaci véze,
zebiiky a beranidla. A pokud ni¢enim hradeb za pomoci hrubé sily katapultt, praka a balist
pohrdate, jesté stale se vam naskyta moznost elegantniho vytunelovani jejich zaklada. Ale i



venku za branami se toho da znicit docela dost. Bez obilnych farem a zavlazovacich kanalu se
zadné mésto dlouho neobjede.

Asi netieba zdiraziovat, Ze si tento pristup vyzéadal aplné novy engine. Nizkou hardwarovou
naro¢nost uz vsak zminit musime. Ac¢koli hra zvladne v jednom okamziku na bojisti o rozloze
32 ¢tverecnich kilometrii zobrazit az 10 000 jednotek, méla by ji k tomu udajné stacit 4AMB
graficka karta. A to i pfesto, ze ke zménam pocasi piibylo i stfidani dne a noci 1 s detaily
hvézdné oblohy. S novou vymozenosti v podobé prakticky témét dokonalé neviditelnosti
jednotek pod rouskou pravidelné€ se vyskytujici tmy piisla vSak i vymozenost dalsi — hezky je
z té rousky zase vydolovat za pomoci rozsvicenych louci. Jen si je nesmite zapomenout
zapalit.

Barbafi, Rimané a jina havét

Ze Rimané radi mlatili pfedev§im do Galti, Egyptant a Rekii, se neni co divit. Byli nejblize
po ruce. A aby tuto vymluvu mohli Sifitelé civilizace vztahnout i na vzdalenéjsi kmeny
Germant a Keltd, Soupli je do jednoho pytle s Galy a fikali jim prosté Barbati. Kazdy z téchto
narodl ma své specifické jednotky, jez se od sebe navzajem vyrazné 1isi zptisobem boje.
Rimané sazeji na disciplinované legionaiské t&zkoodénce, gladiatory se specialnim vycvikem
a elitni pretoriany, Egyptané na impozantni valecné slony a rychlé bojové vozy. Barbarim
pak piijde vhod podetnost jejich hord a Rektim §iky hoplitti najezené dlouhymi kopimi.

Na kazdou jednotku také plati jina taktika. Napiiklad takového slona z miry jen tak néco
nevyvede, ale kdyz mu katapultem zaslete prekvapeni v podob¢ zapaleného prasete, nejspis
zapomene na tvrdy vycvik a nad€la vic paseky ve svych fadach nez mezi neprateli. O
podobnou demoralizaci se muzete snazit i mezi lidskymi protivniky. Nevéftili byste, co se
spartanskou odvahou nad¢la sprska povapnénych hlav utiznutych z krkt jejich byvalych
spolubojovnikii. Chybi tu snad uz jen ndmoini bitvy.

Nejen me¢em vladne Rim

Stejné jako v piedchozich dilech ani tady by vam sebelepsi valecnické dovednosti nebyly
témef k ni¢emu bez diplomatickych intervenci, obchodu, zdimani dani z nebohého
obyvatelstva a zaSkodnickych radovanek za pomoci specialnich jednotek. Pokud je vSak vase
nadSeni zaméfeno ponékud jinym smérem nez zrovna na zvelebovani fiSe, neni nic
jednodussiho, nez jeji spravu svétit spolehlivému guvernérovi. Nechybéji tady ani tkoly,
kterymi vés neustale bude nékdo zahlcovat, a vaSe snahy o jejich splnéni budou brany jako
nejptisnéjsi mefitko hloubky vasi loajality. Ale jelikoz jsme se ze sttedoveéké Evropy zmitané
rozmary katolické cirkve pfesunuli o par stoleti zpét na prelom letopoctu, bude nam tu zivot
misto papeze znepiijemnovat jen Senat. A od toho exkomunikace opravdu nehrozi. Na druhou
stranu, nejen cirkevni hodnostari byli zkorumpovani az do morku kosti. I demokraticti
pohlavaii dokazou své oblibence trochu protezovat, takze se koukejte snazit — protekce se
vzdycky hodi.

KdyzZ vas omrzi Senat

Vedle komplexni kampané, kde si do sytosti uzijete vSech vyse jmenovanych radovanek, vam
Rome prichystd moznost valceni v kratSich bojovych tazenich, ve kterych si miizete vyzkouset
roli Spartaka v Cele povstani otrokti, Hannibala pii jeho slavném ptechodu ptes Alpy nebo
samotného Caesara, jemuz je nejvétsim trnem v oku ten zatraceny galsky druid
Vercingentorix. Pro nedockavé vojevidce je tu pak jiz tradicné ptrichystana nadilka patnacti
samostatnych bitev a opomenut neziistal ani editor scénédii a moznost otestovat si generalské
schopnosti 1 po siti v konkurenci az osmi hract.



Nevime jak vadm, ale ndm to pfipada, ze se bud’ Creative Assembly nehorazné vytahuji, nebo
si ty jejich Vikingy nestihneme ani poradné uzit. Rome: Total War totiz vypada tak dobte, ze
svého starsiho bratiika v mechanikach asi dlouho zabirat misto nenecha.

Petra ,, Gef* Soukupova

Shogun: Total War a Mongol Invasion

Simulace spravy stfedovékého Japonska z roku 2000 v sobé spojovala 2D tahovou strategii a
epické realtimové bitvy kompletné zpracované ve 3D. Tahova Cast se tykala obsazovani
uzemi a jejich nasledného zvelebovani, najimani a piesunti vojsk — to vSe okofenéné trochou
diplomacie — a neopomijela ani drobné detaily v podob¢ ukladného mateni Zivotli za pomoci
vycviceného specialisty. Boje pak vynikaly pfedev§im megalomanskym piistupem k
pocetnosti armad, riiznorodosti jednotek a mnozstvim statistik, jez urCovaly, kdo nakonec
bitevni pole opusti jako vitéz. Hra zahrnovala n€kolik rezimt od souvislé kampan¢ az po
samostatné mapy zamétené pouze na boj.

Datadisk vydany rok po Shogunovi ptinesl fadu novych samostatnych bitev i valeénych
kampani v rolich mongolskych generali a samotného chana Kublaje. Motiv posledné
zminovaného tazeni proti Japonsku ve 13. stoleti se autorim dokonce zalibil natolik, ze ndm
nabidli moznost ozkouset si jej za ob¢ strany konfliktu. Dalsi kvantifikace se tykaly hlavné
novych jednotek, at’ uz téch fadovych, vyuzitelnych pouze v boji, nebo specidlnich, kterym
necinily potize ani radovanky ve stylu Spiondzi ¢i zékeinych vrazd. Opomenuty samoziejme
neziistaly ani nové budovy a drobné vylepseni herniho systému vcetné editoru map.

Medieval: Total War a Viking Invasion

V roce 2002 se japonské klany zménily na mocnosti sttedovéké Evropy a vSechno se to tu
opét pralo o moc, penize a slavu. Zakeiné vrahouny doplnili katoli¢ti obraceci na viru a
rozmazlena princata. Vse véetné budov a jednotek se ptipodobnilo evropskym pomértim.
Politické a cirkevni intrikafeni nabylo na dulezitosti, takze se neni co divit, ze posilily i RPG
prvky veliteli armad. V bojové ¢asti se vetsi velkorysosti dostalo zejména dobyvani hradi a s
tim spojenému rozsieni destrukénich obzorti za pomoci obléhacich stroji. A kdyz uz autofi
byli u téch hejblatek, sestavili nam i par lodi.

V tomto ¢isle recenzovany vikingsky datadisk pfinesl osm novych narodu, jejichz zastupci
nasadili své zivoty v pfidavném souvislém tazeni o nadvladu nad britskymi ostrovy. A jelikoz
se jednalo vesmés o nespoutané bojovniky (Vikingové, Skoti, Irové a dalsi), ptibyly i
odpovidajici jednotky divokych berserkli a podobnych zufivcl. Zatvrzelé obléhatele jisté
nepotesi, ze obranci dostali do rukou odporny nastroj v podobé vrouciho oleje a zépalnych
Sipti. Herni systém pak doSel vylepseni zejména zavedenim jakéhosi piedbitevniho nahledu,
ve kterém se da zkoumat rozestavéni neptatelskych formaci.
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